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На современном этапе становится актуальным вопрос качества предоставляемого дошкольного образования. Это связано, в первую очередь, с 


Игра с правилами – групповая или парная игра, в которой действия участников и их взаимоотношения регламентированы правилами, обязательными для всех играющих.
Роль-  средство реализации сюжета и главный компонент сюжетно-ролевой игры.

Сюжет игры - это сфера действительности, которая воспроизводится детьми, отражение определенных действий, событий из жизни и деятель​ности окружающих.


Содержание игры - это то, что воспроизводится ребенком в качестве центрального и характерного момента деятельности и отношений между взрослыми в их бытовой, трудовой и общественной деятельности.


Игра дидактическая –специально организованная игра, выполняющая определенную дидактическую задачу, скрытую отребенка в игровой ситуации за игровыми действиями.

Игрушка – предмет, используемый или специально изготовлен для игры, средство игры, ее объект.


Игровая задача – основной элемент, которому подчинены все остальные элементы дидактической игры,  в которой раскрывается «программа» игровых действий, стимулируется желание их выполнить. 

Игровые действия – это способы проявления активности ребёнка в игровых целях, которые меняются в зависимости от возраста и уровня развития детей. 

Игровые правила – обеспечивают реализацию игрового содержания. Они делают игру демократичной, так как  им подчиняются все участник игры.


-  способствуют развитию познавательных и умственных способностей: получению новых знаний, их обобщению и закреплению, расширению имеющиеся у них представления о предметах и явлениях природы, растениях, животных; 
- содействуют развитию психических процессов: развитию памяти, внимания, наблюдательности, воображение, мышления;

- содействуют развитию речи детей: пополнению и активизации словаря.

- обеспечивают  социально-нравственное развитие ребенка-дошкольника: в такой игре происходит познание взаимоотношений между детьми, взрослыми, объектами живой и неживой природы, в ней ребенок проявляет чуткое отношение к сверстникам, учится быть справедливым.




Дидактические игры – различаются по обучающему содержанию, познавательной деятельности детей, игровым действиям и правилам, организации и взаимоотношениям детей, роли воспитателя.

      Игры с предметами- основаны на непосредственном восприятии детей, соответствуют стремлению ребенка действовать с предметами и таким образом знакомиться с ними. В играх с предметами дети учатся сравнивать, устанавливать сходство и различия предметов. Ценность этих игр в том, что с их помощью дети знакомятся со свойствами предметов, величиной, цветом.
     Настольно - печатные игры –это  интересное занятие для детей при ознакомлении с окружающим  миром,  миром животных и растений, явлениями живой и неживой природы. Они разнообразны по видам: "лото", "домино", парные картинки"  С помощью настольно-печатных игр можно успешно  развивать речевые навыки, математические способности, логику, внимание, учиться моделировать жизненные схемы и принимать решения, развивать навыки самоконтроля.                                                                       


Словесные игры – это эффективный метод воспитания самостоятельности мышления и развития речи у детей. Они построены на словах и действиях играющих, дети самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи: описывают предметы, выделяя характерные их признаки, отгадывают их по описанию, находят сходства и различия этих предметов и явлений природы.                                                                                                                          
  Предметные:

- с народной дидактической игрушкой
- все виды мозаики
- все виды пирамид
- головоломки
- все  виды вкладышей (грибки, матрешки и т.д.)

- игры с природным материалом
· Настольно-печатные:

- парные картинки
- игры типа «Лото»
- игры типа «Домино»
- игры типа «Лабиринт»
- игры типа «Пазлы»

- разрезные картинки
- складные кубики
· Словесные:

- игры на формирование классификаций (родовые и видовые понятия);

- игры на установление  причинно-следственных связей;

- игры на вычленение лишнего.



·  между обучающей задачей, игровыми действиями и правилами существует взаимосвязь: обучающая задача определяет игровые действия, а правила помогают осуществить игровые действия и решить задачу
·  внутри одной дидактической игры правила могут различатся:
- они направляют поведение и познавательную деятельность детей, определяют характер и условия выполнения игровых действий,
- устанавливают их последовательность, иногда очерёдность, 
- регулируют отношения между играющими. 
- ограничивают меру двигательной активности ребёнка, пускают её по иному руслу, усложняя тем самым решение обучающей задачи. 
- есть правила, запрещающие какие-то действия и предусматривающие наказание.



· Подготовка к проведению 

- выбор игры в соответствии с задачами

- определение наиболее подходящего времени и места, определение игроков

- подготовка материала и оборудования
- подготовка воспитателя (изучение игры, ее правил и задач, методы руководтства и организации)

- подготовка детей ( обогащение необходимыми представлениями о предметах и явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения дидактической задачи)

· Проведение игры
- ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом - показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе которой уточняются знания и представления детей
-   определение количества играющих
- объяснение хода и правил игры, при этом четкое выполнение этих правил   
- показ игровых действий

- определение роли воспитателя в игре ( его участие в качестве играющего, болельщика или атрибута)

· Окончание игры
- подведение итогов игры


-анализ воспитателем результатов игры, который направлен:



- на выявление приёмов её подготовки и проведения



-на выявление индивидуальных особенностей в поведении и характере детей



- на усложнение игры и обогащение новым материалом.


· темп умственной активности детей

· степень успешности выполнения игровых действий

· уровень усвоения правил

· эмоциональные переживания игроков

· степенью увлечённости играющих.



· чётко, эмоционально и выразительно разъяснять детям задачу и правила игры
· занимать в игре позицию равноправного партнёра, сопереживать играющим, живо и эмоционально реагировать на ход игры, поддерживать интерес к действиям каждого ребёнка
·  вводить в игру элементы соревнования, весёлой состязательности команд
· давать возможность каждому ребёнку быть в роли, как участника, так и ведущего игры; обеспечивать постоянную смену игровых ролей
· варьировать задания и правила игры, развивая способность произвольно перестраивать своё поведение в соответствии с изменением игрового содержания;
· осуществлять индивидуально – дифференцированный подход к детям через вариативность игровых заданий и правил
· используемая в дидактической игре наглядность должна быть доступной и ёмкой
· руководство игрой должно быть таким,чтобы у детей сохранялось соответствующее эмоциональное настроение,непренуждённость,чтобы они переживали радость от участия в ней и чувство удовлетворения от решения поставленных задач

· следует учитывать,что в дидактической игре необходимо правильное сочетание наглядности, слова воспитателя и действий самих детей с игрушками, игровыми пособиями, предметами и т.д. 
·   развивающий эффект прямым образом зависит от того, насколько разнообразны и содержательны игровые действия, выполняемые ребёнком. Если педагог, проводя дидактическую игру, действует сам, а дети только наблюдают - её образовательная ценность пропадает!!! 



· Планирование дидактических игр должно занимать значительное место в планировании всей образовательной работы с детьми в разделах «Нерегламентированная деятельнсоть», «Специально организованная деятельность»
· В плане должен предусматриваться подбор игр и материала для них в соответствии с темой недели

· Планируя дидактические игры, необходимо учитывать усложнения игр, расширения их вариативности.
· При планировании необходимо,чтобы новые игры,взятые на занятии,затем проходили в разделе «Нерегламентированная деятельность» в самостоятельной игровой деятельности
· Планировать дидактическую игру, как метод  или форму организации индивидуальной работы


· Дидактические игры, направленные на ознакомление дошкольников с русскими народными промыслами
· Игры, направленные на развитие воображения (воссоздающее и творческое)
· Дидактические игры, направленные на развитие ручной умелости
· Игры, развивающие чувство ритма, умение составлять ритмическую композицию
· Дидактические игры, помогающие сформировать представления о симметрии (центральной, осевой)

· Дидактические игры на усвоение эталонов, развитие цветовосприятия


· Дидактические игры по развитию фонетико-фонематической стороны речи
· Дидактические игры по развитию грамматической стороны речи
· Дидактические игры по развитию словаря
· Дидактические игры по развитию связной речи 



· Дидактические игры по установлению равенства
· Дидактические игры по определению количества и счета
· Дидактические игры по определению фигур, форм и величин
· Дидактические игры на временное и пространственное измерение

· Логические задачки




«Найди свою цифру»
На стульчика раскладываются карточки с цифрами. Каждый игрок получает такую-же карточку с цифрой. По сигналу ведущего необходимо найти «свою» цифру. Карточки могут меняться несколько раз.
«Живые картинки»
Игрокам раздаются карточки с цифрами и предлогается каждому изобразить свою цифру (если ребенок не может это сделать один, то можно привлечь другого игрока). Остальные дети угадывают, какую цифру изобразил каждый играющий ребенок.  По окончанию игры зрители меняются ролями с игроками.

«Подбери пары»
К карточке с цифрами подбирается числовая фигура (или) карточка с предметами или наоборот

«Найди сестер»
На карточках изображены цифры, отличающиеся цветом, размером, формой, величиной. Необходимо найти , отвлекаясь от несущественных признаков, одинаковые цифры.

«Определи соседей»

Ведущий показывает цифры в любом произвольном порядке. Необходимо игрокам найти у себя на карточках и показать «соседей» этих цифр.



«Волшебная трава»
Игроки по образцу должны на своих игровых зонах (лист бумаги) выложить ряд из треугольников одного цвета , но  разной насыщенности (от светлого к темному и наоборот)
«Сказочное животное»
Игроки составляют животных  из цветных заранее заготовленных  шаблонов частей тела (разнообразные хвосты, гривы, лапы, уши т.д.)
«Бегемотики»
Игрокам предлогаются бегемотики различной величины и цвету. По сигналу ведущего необходимо каждому бегемотику найти соответствующий наряд по размеру и цветовой гамме.
«Палитра»
У каждого игрока по три краски (желтая, красная, синяя).Детям предлогается поиграть с красками и создать новый цвет , и дать ему название.
«Слова и краски»

Ведущий показывает детям иллюстрацию и предлогает поиграть в игру-соревнование, кто больше придумает слов по принципу (например)
- небо какое? (голубое, серое, синее, яркое и т.д.)

Возможен вариант игры наоборот, когда ведущий называет цвет или оттенок, а игроки называют  предмет или объект окружающего мира.


«Лесная кухня»
Детям поочередно в кругу с помощью бросания  мяча педагог называет вид корма, а игроки называют животное, который питается данным кормом. За неправильный ответ игрок выходит из круга.
«Что сначало, что потом»

Игроку предлогается из предложенных карточек  выстроить ряд роста и развития живого существа ( напримербабочка-капустница: яйцо- гусеница- кокон- бабочка)
«Лесная гостиница»
Игрокам предлогается макет в видк 4 этажей с изображением 4 ярусов смешенного леса: 1- травянистый поскрой, 2 – кустарники , 3- деревья лиственные, 4- хвойные деревья. Игрок должен из предложенного набора жителей леса распределить их на ярусах в окошках.



«Испорченный телефон»
Дети выбирают ведущего при помощи считалочки. Все садятся на стулья, поставленные в ряд. Ведущий тихо (на ухо) говорит какое-либо слово рядом сидящему, тот передает его следующему и т.д. Слово должно дойти до последнего ребёнка. Ведущий спрашивает у последнего: «Какое ты услышал слово?» Если тот скажет слово, предложенное ведущим, значит, телефон исправен. Если же слово не то, водящий спрашивает всех по очереди (начиная с последнего) какое они услышали слово. Так узнают, кто напутал, «испортил телефон». Провинившийся занимает место последнего в ряду.


«Новоселье»
Создаётся игровая ситуация: «У куклы Кати новоселье. Ей надо собрать свои вещи для переезда на новую квартиру. Помогите уложить вещи правильно, чтобы на новом месте ей было легко отыскать все свои платья и туфли. Одежду будем складывать в одну коробку, а обувь – в другую». Затем ребёнку дается два набора предметных картинок и две коробочки, на каждой помещён свой символ: для одежды платье, для обуви – сапожки.

«Где начало рассказа?» 

Ребенку предлагается составить рассказ. Опираясь на картинки. Картинки служат своеобразным планом рассказа, позволяют точно передать сюжет, от начала до конца. По каждой картинке ребёнок составляет одно предложение и вместе они соединяются в связный рассказ.

«Исправь ошибку»

Перед ребёнком раскладывают серию картинок, но одна картинка лежит не на своем месте. Ребёнок находит ошибку, кладёт картинку на нужное место, а затем составляет рассказ по всей серии картинок.
«Повтори»

  Ребёнку предлагается повторить похожие слова вначале по 2, затем по 3 в названном порядке:

Мак-бак-так

Ток-тук-так                                    

Бык-бак-бок                                    

Дам-дом-дым                                  

Ком-дом-гном                                         

моток-каток-поток

батон-бутон-бетон

будка-дудка-утка

натка-ватка-ветка

клетка-плетка пленка

При восприятии слов необязательно знание понятий. Особенность этого и последующих подборов слов в том, что они доступны по звуковому составу, не содержат труднопроизносимых звуков.





«Похоже - не похоже»

  Из каждых четырех названных взрослым слов ребёнок должен выбрать слово, которое по звуковому составу не похоже на остальные три:

Мак-бак-так-банан

Сом-ком-индюк-дом

Лимон-вагон-кот-бутон

Мак-бак-веник-рак

Совок-гном-венок-каток

Пятка-ватка-лимон-кадка

Ветка-диван-клетка-сетка

Каток-дом-моток-поток

Из опыта работы Бочко В.А., воспитателя высшей квалификационной категории ГУО «Ясли-сад №5г.Светлогорска»
Перспективное планирование дидактических игр
Вторая младшая группа 

	
	Название игры
	Цель
	Словарь

	Сентябрь
	«Одень куклу по цвету»
	Закрепление  основных цветов. Развивать умение сравнивать путем приложения.
	Возьми, одень, приложи, сравни, посмотри, передай; кукла, платье, бант, сапожки, туфельки, красный, синий, зеленый, желтый. 

	
	«Подбери предмет»
	Упражнять в умении находить предметы похожие на определенные геометрические фигуры – круг, квадрат, треугольник.
	Круг, квадрат, треугольник; посмотри, найди, подбери.

	
	«Раздели круг»
	Закрепить понятие один - много.
	Много, один, круг, раздели. 

	
	Лабиринты
	Развитие глазомера, внимания, мышления.
	Дорожка, путь, вверх, вниз, покажи, найди, проведи, помоги.

	Октябрь
	 «Подбери матрешке платье»
	Развивать умение сравнивать предметы по размеру. Упорядочивание группы предметов по возрастанию и убыванию.
	Матрешка, большой, маленький, короткий, длинный, красный, синий, зеленый, желтый, сравни, приложи, посмотри.

	
	«Веселый поезд»
	Ознакомление с плоскостными геометрическими фигурами – кругом, квадратом, прямоугольником, треугольником, овалом.
	Квадрат, круг, треугольник, прямоугольник, овал, поезд, вагон, окно, груз, найди, приложи, покажи, отправляется, едет.

	
	«Кто в домике живет?»
	Закрепить понятие один – много. Развивать умение сравнивать.
	Звери, окно, медведь, заяц, кошка, собака, лягушка, больше, меньше.

	
	Вкладыши 

Лабиринты
	Развитие глазомера, внимания, мышления
	Дорожка, путь, вверх, вниз, покажи, помоги, вставь, подбери.

	Ноябрь
	«Подбери по цвету»
	Учить классифицировать  по цвету, развитие памяти, внимания, речи.
	Какой, синий, желтый, красный, желтый, цвет, подбери, найди.

	
	«Покажи не ошибись»
	Выделение сходных и отличительных признаков геометрических фигур. Закрепление знаний о геометрических фигурах.
	Покажи, сравни, подбери, круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник.

	
	«Подбери предметы»
	Учить располагать предметы  в возрастающем и убывающем порядке по величине, ширине, высоте.
	Больше, меньше, широкий, узкий, высокий, низкий.

	Декабрь
	«Собери фигуру»
	Ознакомление с геометрическими фигурами, формой предметов, размером, цветом.
	Цвет, размер, форма, фигура, блоки, круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, синий, красный, желтый, большой, маленький, толстый, тонкий, найди, подбери.

	
	«Кто выше?»

«Найди различия»
	Учить раскладывать предметы в возрастающем и убывающем порядке по величине, ширине, высоте, толщине, использовать соответствующие определения.
	Больше, меньше, широкий, узкий, высокий, низкий, самый маленький, самый большой, толстый, тонкий, выше, ниже, найди, сравни.

	
	«Где игрушка?»
	Учить детей ориентироваться в пространстве: назад – вперед, на, под, над. Определение предмета по отношению к себе.
	На, под, над, впереди, сзади, внизу, вверху.

	Январь
	«Найди пару»
	Учить детей сравнивать. Находить из разнообразия предметов и  геометрических фигур -  одинаковые. 
	Сравни, подбери, найди, одинаковые, похожие, разные, фигуры, круглый, квадратный, прямоугольный, 

	
	«Сложи квадрат»
	Знакомство с сенсорными эталонами формы, цвета и величины. Учить складывать фигуры из частей.
	Квадрат, часть, цвет, целое, сложи, собери.

	
	«Малыши карандаши»
	Учить сравнивать, соотносить количество предметов, их цвет.
	Сравни, подбери, найди, один, много, мало, карандаш, малыш, красный, синий, желтый, зеленый.

	
	«Волшебная дощечка»

Лабиринты
	Упражнять детей в определении расположения резинок, геометрических фигур. 
	Резинка, фигурки, дощечка, гвоздик.

	Февраль
	«Жил-был кружочек»
	Учить соотносить величину, размер, цвет. Развитие глазомера, внимания, мышления, памяти.
	Кружок, подбери, найди, большой, маленький, средний.

	
	«Цветные колпачки»
	Закреплять знание основных цветов, величины.
	Красный, синий, желтый,большой, маленький, больше, меньше.

	
	«Цвет и форма»
	Упражнять в определении цвета, формы предметов, в нахождении одинаковых форм.
	Одинаковые, разные, подбери, сравни.



	
	«Составь картинку»
	Учить детей составлять картинку из предложенных частей, учить сравнивать, анализировать.
	Картинка, часть, целое, верх, низ, сравни, подбери.



	Март
	«Геометрическое лото»
	Упражнять детей в определении геометрических фигур, цвета и величины.
	Карточка, фигура, квадрат, круг, треугольник, прямоугольник, красный, синий, зеленый, желтый

	
	«Волшебные круги»
	Упражнять в сравнении предметов по количеству, величине.
	Один, много, большой, маленький, сравни

	
	«У кого какой предмет?»
	Упражнять детей в ориентировке относительно другого человека, предмета. 
	В руках, на, под.

Дорожка, путь, вверх, вниз, покажи, найди, проведи, помоги, вставь

	Апрель
	«Найди такой же»
	Ознакомление с геометрическими фигурами и формой предметов, размером, цветом.
	Цвет, размер, форма, фигура, блоки, круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, большой, маленький, толстый, тонкий, 

	
	«Матрешки»
	Упражнять в сравнении предметов по количеству, величине.
	Матрешки, большая, маленькая, поменьше, одна, много.

	
	Кубики
	Учить детей составлять картинку из предложенных частей, учить сравнивать, анализировать.
	Кубик, картинка, переверни, посмотри.

	Май
	 «Найди пару»
	Учить детей находить недостающую фигуру путем сравнения всех фигур. Упражнять в нахождении одинаковых фигур. 
	Сравни, подбери, одинаковый, разный, дополни, найди пару, сравни.

	
	«Количество и счет»
	Учить сравнивать, соотносить количество предметов, их цвет. Счет в пределах 5.
	Счет, сравни, сколько, один, много.

	
	Лабиринты

«Найди различия»

«Сравни»
	Упражнять детей в определении расположения предметов на, над, под, верх, низ, рядом. Учить находить различия путем сравнения. Развитие внимания, памяти.
	Дорожка, путь, вверх, вниз, покажи, найди, проведи, помоги, больше, меньше, широкий, узкий, высокий, низкий, самый маленький, самый большой, толстый, тонкий, выше.
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